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Ecodesign for Sustainable Products Regulation (ESPR) (o
Regolamento 2024/1781/UE StakeholderPlatform

Ecodesign requirements

» Estende la gamma di prodotti interessati immessi sul

mercato (compresi i componenti e i prodotti intermed,, . ‘ ‘ . .
esclusi alimenti, mangimi, medicinali e prodotti veterinari),

Extending Reducing carbon Ensuring Preventing Minimum

con priorita per prodotti ad alto impatto ambientale tra podi  adeniomenal  prdkts  wasea  uplkeor
. ays ays . . . . ife cycle footprints are fit for a oostin recycled
cui tessili, mobili (compresi i materassi), ferro e acciaio, "7 ofpods  cimaenewral  maial  materls

throughout their and circular recovery

alluminio, pneumatici, vernici, lubrificanti e prodotti chimici, fiep ceoney
nonché i prodotti legati all’energia e altri prodotti elettronici

> Istituisce un quadro per la definizione di requisiti di
progettazione ecocompatibile che i prodotti devono

rispettare per essere immessi sul mercato o messi in DIGITAL
.. PRODUCT PASSPORT
servizZio New ‘Digital Product Passports’ -
proyide information ?b°‘fF products’
> |stituisce un passaporto digitale di prodotto contenente e L e
informazioni sul prodotto accessibili su portale web S e
aperto al pubblico (componenti e materie prime utilizzate, e
requisiti di prestazione, tracciabilita, dichiarazione di The postporte oo nelp bl

authorities to better perform

conformita, documentazione tecnica, manuali d’'uso) checks and controls.




Stakeholder Platform

Ecodesign for Sustainable Products Regulation (ESPR) ()t

Stima degli impatti e Econamy

» Ambiente ESPR sets a new sustainability & ecodesign
« Obiettivi Green Deal a Agenda 2030 approach

* Focus su prodotti a maggiore impatto ambientale
» Economia

« Aumento disaccoppiamento crescita economica e _ E _l
consumo dell,e risorse | o @Q 4

 Aumento dell’utilizzo circolare dei materiali —

 Riduzione della dipendenza dall'importazione dei Broad scope New sustainability &|  Horizontal Strong focus

t . | Moving beyond ecodesign aspects measures on product information

materiall energy-related e.g. performance Common ecodesign Digital Product

° HH oducts to a wid I ts - requirements Passport, labels &
Aumento della resilienza D Ot $GOPS "durabllty, CO, B Sepor, lebel

footprint, recycled with similarities requirements
> Imprese ‘ conten e
* Riduzione costo materiali e conferimento rifiuti

» Aumento competitivita e trasparenza lungo la filiera
» Sistemi di gestione aziendali e certificazione dei prodotti

» Opportunita economiche per l'innovazione e creazione di posti di lavoro, in particolare in termini di
rifabbricazione, manutenzione, riciclaggio e riparazione

» Consumatori
« Allungamento vita prodotti
» Strumenti informativi per scelte consapevoli



Potenziale delle strategie circolari combinate sulla @

domanda il conomy

Product, process and

Repair , : :
. R . refurbish, :
refurbish Extending life of products, , system ECODESIGN
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: 7 u Source: TOWARDS A CIRCULAR ENERGY TRANSITION,
: Exploring solutions to mitigate surging demand for critical metals
§‘ in the energy transition, (The Netherlands, 2021)
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m Potential effect of the combination of the four circular strategies on the annual metal demand (period: 2040 to 2050) for the ten metals with the highest relative demand.
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Strategie «R» per 'aumento della circolarita

Ecpnomla Scelta di comprare meno e usare meno,
Circolare progettare il processo produttivo per evitare scarti
Nuovo ‘
A concetto di ' Rielaborazione di idee, dinamiche, processi, concetti,
! consumi e post-consumi di un prodotto USER

prodotto

Aumentare l'efficienza nella fabbricazione o nell'uso
dei prodotti consumando meno risorse e materiall naturall
/ ) Rifiutare
|

Riparazione e manutenzione del prodotto difettoso in modo
che possa essere utilizzato con la sua funzione originale | | | Ridurre

Upgrade complessivo. La struttura del prodotto

Ripensare

Estensione

lella vite | 'S
S TE ; d‘ | ; . : rimane inalterata mentre | suol componenti vengono sostituiti o riparati
"y a ¢ -
Circolarita prodotto o zlpararo
dei Disassemblagglo e riparazione dell'intera struttura di un prodotto & iy
‘ »_/ Rilavorare

Riproporre

materiali

Utilizzare parti del prodotto scartato in un nuovo prodotto
con la stessa funzione

Utilizzare il prodotto scartato o le sue parti in un nuovo prodotto

/, } Riciclare | materiali
Ri-estrarre
|

con una funzione diversa
()llnm/’/.n/mnn Produzione Recuperare energia
3 .‘ ! y Riappropriazione del materiali dopo lo smaltimento
materiali e : > finale
delle risorse W
Economia Catturare l'energia contenuta nel rifiuti, collegandola allincenerimento 6
Lineare in combinazione con la produzione di energia \ . ]

Fig.1: Strategie di ecodesign a supporto della circolarita (Fonte: ENEA adattato Fig.2: Strategie di circolarita (elaborazione di ENEA basata su Achterberg, E.,
da Potting J., Hekkert M., Worrell E. and Hanemaaijer A. “Circular economy: Hinfelaar, J., & Bocken, N. «Master circular business models with the Value Hill.

measuring innovation in product chains. Policy Report” PBL Netherlands, 2017) Circle Economy,” Utrecht 2016)



Ecodesign: strategie pre-uso (e sy,

p 3
Scelta dei materiali Goal

*Preferire materiali riciclati, rinnovabili o a basso impatto ambientale.
*Considerare la tossicita e la biodegradabilita dei materiali. PREVENZIONE

Strategie pre-uso
minimizzazione e riduzione degli impatti

Minimizzare la quantita di materiale utilizzato. OTTIMIZZAZIONE DELLE
Ottimizzazione del design RISORSE (MATERIALI,
ACQUA ENERGIA)

*Ridurre il peso e il volume dei prodotti.

*Considerare I'imballaggio come parte integrante del prodotto.
Produzione efficiente

Utilizzare processi produttivi a basso impatto ambientale.

*Ridurre gli scarti di produzione.

*Ottimizzare la logistica.

Collaborazione con la catena del valore

*Coinvolgere fornitori e distributori nelle scelte sostenibili.

Creare reti di collaborazione per lo sviluppo di prodotti eco-sostenibili.

>
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Strategie di ottimizzazione della fase d’uso

estensione della vita utile dei prodotti

Design per la durata

Prodotti robusti e durevoli: Scegliere materiali di alta qualita e progettare
prodotti resistenti all'usura e alle sollecitazioni.

Facilita di riparazione: Rendere i prodotti faciimente smontabili e riparabili,
prolungandone la vita utile.

Modularita e aggiornabilita: Progettare prodotti composti da moduli
intercambiabili, consentendo di sostituire solo le parti danneggiate e/o

obsolete.
Informazione all'utente: Fornire istruzioni chiare e dettagliate sull'uso e la
manutenzione del prodotto.

Design per il riuso

Prodotti multifunzionali: Progettare prodotti che possano svolgere piu
funzioni, aumentando la loro utilita.

Design adattabile: Progettare prodotti che possano essere adattati a nuovi
usi o esigenze.

Sistemi di noleggio e condivisione: Promuovere modelli di consumo

alternativi che consentano di condividere i prodotti invece di possederli.

Design ' Durability

i

Ul

Sostituzione/Aggiornamen to «
4 7 Kg di materiale
risparmiato!
Jsura / Obsolescenza tecnico funzionale %
i una delle parti dopo X anr

v

Allungametno della vita utile del prodotto

Riparabilita' / Manutenibilita / Aggiornabilita’
NO
obsolescenza
programmata

Dal prodotto al servizio
Circular business Models (CBM)
e Product Service system (PSS)



Strategie post-uso (fine vita) (e sy,

Strategie di fine vita
Recupero e riciclo

Progettazione per il disassemblaggio: i prodotti vengono Design for disassembling
progettati in modo da poter essere facilmente smontati e riciclati al termine del Riparazione/Manutenzione/aggiornabilita

loro ciclo di vita dall’'utente finale .
Utilizzo di materiali compostabili, riciclabili e ® d BN

riciclabili: si preferiscono materiali che possono essere riciclati piu volte,
senza perdere le loro proprieta coerentemente con i sistemi di recupero e le
tecnologie di recupero e valorizzazione disponibili

Sistemi di tracciabilita dei materiali: saciiita i

processo di riciclo, permettendo di riconoscere , separare e recuperare i diversi
materiali alla fine del ciclo di vita del prodotto.

Sistemi di logistica inversa in caso di

PSSI CBM ritiro del prodotto per rifabbricazione/rigenerazione/
rivalorizzazione a carico dell’azienda (EPR)

. < ~— / —
T T

~

B e

Metalli Plastica Legno

Recupero dei Materiali




Focus Strategici - Ecodesign (e sy,

ICESP ENEA

Focus Strategici 2025 Tavoli Nazionali ed Europei
« Tavolo Ecodesign MASE

Focus 1. Ecodesign o S . .
Istituito presso il Dipartimento Sviluppo Sostenibile

Coordinatori: con Decreto n.324 del 26.11.2024
Marco Alvisi (CETMA) . : -

Pasquale Del Vecchio (LUM) deL (qurmale) Eciodes?n MIMIT
Daniela Claps (ENEA) - “Ecodesign Forum™ and “Member

States Expert Group”
Decisione 2024/2779 della CE del 24/10/2024

Organizzazione di 2 workshop nel 2025
Il primo a maggio presso i Laboratori ENEA a Km Rosso (BG)
Il secondo in autunno presso il CETMA a Brindisi
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